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004. Hetman 
 
a) Hetman (Królowa) to figura ciężka. Jest 
najcenniejszą figurą (zaraz po królu). 
Hetman porusza się po liniach pionowych, 
poziomych i ukośnych o dowolną ilość pól w 
jednym ruchu. Na diagramie 1 kropkami 
zaznaczone miejsca gdzie może poruszyć się 
hetman. 
 
Diagram 1. 

 
 
Można powiedzieć, że hetman to 
jednocześnie wieża i goniec. Na diagramie 1 
hetman stojący na polu białym atakuje białe 
pola ukośne. Po wykonaniu jednak jednego 
ruchu z pola białego na czarne hetman 
będzie atakował ukośne pola czarne. Dlatego 
też hetman choć jeden warty jest więcej od 
wieży i gońca. Goniec bowiem może 
atakować tylko pola jednego koloru.  
Na diagramie 2 widać możliwości ruchu 
hetmana który stoi na polu czarnym.   
 
Diagram 2. 

 
 
____________________________________ 

Hetman podobnie jak wieża i goniec nie 
może przeskakiwać nad figurami. Na 
diagramie 3 zaznaczone możliwości ruchu 
czarnego hetmana. 
 
Diagram 3. 

 
 
Na diagramie 4 czarny hetman atakuje 
białego króla. Kropkami zaznaczone są 
możliwe pola ucieczki. 
 
Diagram 4. 

 
 
Wierszyk dla dzieci: 
 

„Hetman – groźna to figura, 
Stoi zaraz obok króla, 
Gdy napotka w polu wroga, 
Jego zemsta będzie sroga” 
 

Na podstawie książki: 
„Grajmy w szachy” – Magdaleny Zielińskiej 
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1) Zaznacz wszystkie pola, na które może 
ruszyć się hetman: 
a)  

 
b) 

 
c) 

 
 

 
 
d) 

 
e) 

 
f) 

 
 



 - 3 - 

2) Zaznacz pola, na które powinien ruszyć 
się hetman by zaatakować króla przeciwnika. 
a)  

 
b) 

 
c) 

 
 

 
 
d) 

 
e) 

 
f) 
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3) Hetman zaatakował króla. Zaznacz pola 
na które może on uciec. Pamiętaj, że król do 
króla się nie przytula.  
a) 

 
b) 

 
c)

 

 
 
 
d) 

 
e) 

 
f) 
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4. Pokoloruj hetmana. 
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Odpowiedzi:
1a) 

 
1b) 

 
1c) 

 
1d) 

 
1e) 

 
1f) 

 
 
 
 
 
 
 

2a) 

 
2b) 

 
2c) 

 
2d) 

 
2e) 

 
2f) 

 
 
 
 
 
 
 

3a) 

 
3b) 

 
3c) 

 
3d) 

 
3e) 

 
3f) 

 
 
Opracowanie: 
Bem, Jarosław 


